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Source : http://vincent.obaton.free.fr/MathsLyce/Seconde.htm
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. . N o Beament entre deux points
Attention, certains des icones ne sont pas appsiren
mais il faut cliquer sur la petite fleche blanchesd o et s v o
icbnes apparents pour taire dérouler les autres. T —
Exemnle 7 Représeant origine-vectau)
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I s Polygone régulier

2. Cliquer suf Affichade et décocher le menu Axes.

.
a. Tracer un triangl&BC avec l'outil Polygone «+* Fo¥omme,
b. Cliquer a l'intérieur du triangle avec le boutawidde la souris. Cliquer Slﬁr Propriétés. Vous &z
changer la couleur du remplissage, I'épaisseutrdies, I'intensité du coloriage, etc... Cliquer slppliquef.

c. Cliquer sur I'ic()n pour faire bouger les points, ou le triangle etieeret méme la position des lettres
des sommets.

3. Quelques objets supplémentaires pour la suite :

a. En cliquant su placer deux point® etl distincts et qui ne sont pas sur le triangiC.
Méthode pour renommer un point : Cliquer le pomgeestion avec le bouton droit de la souris.

Cliquer surt Renommier puis lui donner un nouveau abafliquer sur Appliquer.

b. Cliquer sur I'icc“)nB, puis tracer une droite, que vous devez homiemli ne passe pas pami parl
et qui n’a pas d'intersection avec les cétés cdngieABC.

c. En cliquant su,”l tracer un vecteur que vous devez nommére logiciel le nommera simplememy.
4. Nous pouvons maintenant construire I'image dagted ABC par les isométries connues

L]
®  Symétrie centrale (objet-centre)

a. Cliquer sur l'icone = puis a l'intérieur du triangl&BC et enfin sur le point On
nommeraAlB1Clle triangle obtenu et on lui donnera une couléffér@nte du triangle déja tracé.

AlB1Clest I'image du triangle ............ par ......oooveiieiinnn.
b. Cliquer sur l'icéne \ Symette aale CUEL2E) uis A Pintérieur du trianglBC et enfin sur la droite?y).On
nommeraA2B2C2le triangle obtenu et on lui donnera une couléffiérnte des triangles déja traces.

A2B2CZ2est I'image du triangle ............... par ......oooveiieiinn.
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« Fotation (objet-centre)

c. Cliquer sur I'icone * puis a I'intérieur du triangl&BC et enfin sur le poinD. Il faut
ensuite donner la mesure de I'angle de la rotaida sens de la rotation. ( Indiquer 50 dansihs se
antihoraire ) .

On nommeraA3B3C3le triangle obtenu et on lui donnera une couldffiérente des triangles déja tracés.

A3B3C3est I'image du triangle ............ par ............... de centreet.d'angle ...dans le sens ..........

. _,- Translation (objet-vecteur)

d. Cliquer sur I'icbne' - puis & l'intérieur du trianglABC puis sur le vecteun. On
nommeraA4B4C4le triangle obtenu et on lui donnera une couléffiérnte des triangles déja traces.

A4B4C4est I'image du triangle ............... par .....c.oooeiiiennn. de vecteur ..........

5. Quelques possibilités du logiciel :

a. Cliquer sur I’icén puis faire bouger les poin& ou B ou C. On remarque que les images sont
corrigées en direct sans redéfinir les transforonati Vous pouvez aussi déplacer le trianiC "en
entier".

b. Dans la colonne de gauche, vous devez voir agpataimesure des longueurs de chacun des cotés des

triangles. Si ce nest pas le cas, cliquer| surchfige puis sur Fenétre Algdbre.
Que remarquez-vous concernant les cotés des emiggimétriques ?

c. Comparaison des mesures des angles :

- Cliquer sur I'icond—2 puis sur les sommefsCB dans cet ordre. Dans la colonne de gauche, vexezd
voir apparaitre la mesure de 'andl€B.
- Faire de méme poullC1Blet A2C2B2.

d. En cliquant suf Affichage puis sur Akes vous paufaire apparaitre le repére qui permet d’affidesr
coordonnées des points dans la colonne de gauche.

6. Appeler I'examinateur pour valider votre travail.

7. Enregistrer cette feuille de travail dans votreepersonnelle, dans le répertoire :

et lui donner le nom de Triangleslsometriqueslggb

8. Refaire le méme TP avec un quadrilatéBLCD.
9. Enregistrer cette feuille de travail dans votreepersonnelle, dans le répertoire :

et lui donner le nom de Quadrilatereslsometriqugs.g
10. Refaire le méme TP avec un octog&&CDEFGH
11. Enregistrer cette feuille de travail dans votreepersonnelle, dans le répertoire :

et lui donner le nom de Octogoneslsometriques.ggb
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