Nom @ s DS1 Classe : T*' GM /20

Exercice n°1:
Partie A :

Une lanterne a la forme d'une pyramlde regullﬁ CD a base @
carrée reposant sur un cutbBCDA'B'C'D %

La hauteuSH de la lanter e est de auteLSO

de la pyramlde et en cm, la | K

que 0= x< 30. Q “\

1. Exprimer e@&% Rauteuh de la pyramide.
2. Exprimer enfonction dele volumeV de la lanterne.

On rappelle que le volume d'une pyramide e%f'?face de base Haute

. On admet

3

Partie B : et de bac STI session 1999

1. Soit la fonction numeérique définie dans lintele§D, 30] parf (x) = —5 30x2 + 2] et<€ sa courbe représentative

dans le plan muni d'un repére orthogdr@clﬁ) (1 cm représente 2 unitéd sup I s abseisasn représente

1000 unités sur I'axe des ordonnées).

a. Calculer la dérivéd ' def.

b. Etudier le signe de et dresser le tableau de variatiori.de

2.a. Reproduwe et completer le tableau suwan@(dolmavaleurs dé(ﬁ‘aﬂ%c@s a la centaine pres) :
(25

0 [ 5[ 16 15 [ 269
15 OIARN h

\_)\J VARV b
b. Congtruj ’ % &0\“ é:ﬁ
3. Détewﬁl QB i ésentation grajghigualeur d&p quelld (x) =15 000.

La longueur de I'aréte du cube est de 24 cm. Déterre
1. le volume de la lanterne

B
5o
s

2. la hauteuh de la pyramide ; -
3.la longueuiSA S
(I n
Exercice n°2: % @
Soitf une fonction définie et dérivable sur ] 1 f . On X |1 3 +oo®
donne ci-contre son tableau de variation: £1(%) ~ 0 1
De plus on admet que, pour touglément do [, T (X) U=
[ la forniéx) b d m\ / OOIE

peut s'écrire sous la forni¢x) = ax+ €th sont deux f
nombres réels non nuls que I'on se-propose dendéara 2,5 “3@%

partir des indications fournies par |€ au aeation def.
igde fdgdans le plan muni d'un repe e orthon | (voirexie n°2 ).
les coord@srmun point p uli e¢. En déduire u
o
%K-% tes) Utlllser le tableau d@

questlons précédentes.

Pour la suite, on admet\pour /que la fonctioest définie, pour towtde ] 1 ; +oo [, par1‘(x)—§+i

O -1
4. Soitf ' la dérivée%a culerf '(x) pour toutxde ] 1 ; +oo |[. ]
5. Ecrire une équatio la droitg fAngente & au pointM d’abscisse 2. [
6. Construire syf (la courbe annexe n°2 la droite T

7. Résoudre graphiquemef(x) < 3.
8. Démontrer que sur ] 3 ;e [, I'équationf(x) = 4 admet une unique solution que I'on déterngired0” prés.
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Annexe n°1:
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Annexe n°2:



